Michel & Robert Lyonfc,M

TANGRAMINO

Brain Builder Series

ICINDEKILER

eAsagidaki geometrik sekillerde 18 yapi blogu:
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eKurallariiceren 1 kitapcik, 64 adet kurulacak 2-boyutlu model resmi ve her yapbozun
cozimi.

OYUNUN AMACI

Her resim, oyuncularin kurmasi gereken 3 boyutlu bir yapi modelini temsil eder. Her bir
modelin kurulumu icin gereken bloklarin tip ve sayisi her sayfanin sonundaki bir pencerede
gosterilmektedir.

Her bir model insa edilirlen, gésterilen bloklarin hepsi kullanilmalidir ve bloklar modelin
kuruldugu yiizeye dokunmalidir.

Saridan -kolaydan baslayarak kirmiziya- zora dogru ilerleyen alti zorluk diizeyi bulunmak-
tadir.

Sari ve turuncu sayfalarda resmedilen modeller, kurulan yapiyla ayni boyuttadir (oran
1:1); bu nedenle yapi resmin tzerine kurulabilir; boylece dogru insa edildiginde, kurulan model
resmi tam olarak kaplayacaktir.

Yesil sayfalarda yapi boyutu gercek modelin % 90 kiciltilmustdir. Mavi sayfalardan itiba-
ren bu oran daha da kiiciiltilir ve bir modelden digerine dedgisiklik gésterir. Kurulu model ile
resim arasindaki kesin oranlarin korunmasi gerektiginin unutulmamasi onemlidir.

TAVSIYELER

1. Her blogun cesitli pozisyonlardaki seklini taniyin: Yapi kurulurken, bloklar oyuncunun
en uygun olduguna kanaat getirdigi tarafa yerlestirilebilir. Bu nedenle, oyuncularin her blogun
yerlestirildigi pozisyona bagli olarak hangi sekli alacagini anlamasi 6nemlidir. Ornegin, silindir
ylzeye dikey olarak yerlestirildiginde daire olarak gorinur; fakat yatay olarak yerlestirildiginde
Ucgen olarak gorinir. Asagida her blogun yerlestirildigi pozisyona bagli olarak alacagi cesitli
sekiller yer almaktadir:

Perspektif gorinim

Onden Gériinim

Arkadan Goriinim
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Sagdan Gorinim
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2. Modeli farkli bir acidan inceleyin. Res-

mi dondlrerek farkli bir agidan incelemek bir [S&58 EH“HHH =]
problemin ¢oéziimiine iliskin yeni fikirler edinil-

mesine yardimci olur. e Eﬁﬂanﬂ =
3. Azim. Tangramino, oyuncular ilerleme

kaydettikce, oldukca cok yonli mantiksal analiz ve mekansal algi gerektiren ve oyuncularin bu
tur becerilerini gelistiren oyundur. Bu yiizden, bu oyun dolambacsiz basit bir zihin egzersizi
olmaktan 6te azim gerektiren bir oyundur.

4. Yaratici olun. Oyunculari kendi orijinal modellerini tasarlamaya tesvik ediyoruz. Hayal
gucliniizi kullanin. Belki de bu, oyunun en tatmin edici ve oyuncuya en ¢ok sey kazandiracak
kismi olabilir.

COZUMLER

Onerilen céziimler kitabin sonunda ....simgesiyle belirtilen bir bélimde sunulmaktadir.
Kimi zaman bir yapinin birden fazla ¢6zimi olabilir. Gerekli gériilenden fazla veya eksik parca
kullanilmaksizin modelle tipatip ayni olacak sekilde kurulan bir yapinin dogru bir ¢éziim oldu-
gu distnilmektedir.

Coziimlerin anlasilmasini kolaylastirmak icin, her bir yapi tipine asagida gosterildigi gibi bir
renk kodu verilmistir.

NOT

Kitapciklarda yer alan resimler, her modelin gergekten verilen parcalarla ¢c6zimlenebile-
ceginden emin olmak amaciyla dogrulanmis ve genis capli test edilmistir. Buna karsin, kitapcik
basildiktan sonra oyunda herhangi bir hata veya eksiklik saptamamiz halinde, s6z konusu hata/
eksiklik www.FoxMind.com sitemizde dogrulanarak diizeltilecektir. Bu ylizden, herhangi bir
tereddite distugunizde ilk once siteye bakin.
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