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NUMBERS OYUNU

Numbers oyunu ¢ocuklariniza matematigi sevdirecek cok guzel
bir akil oyunudur. Bu oyun mantik yurutme, tumevarim ve basit
denklem ¢ozumu becerisi kazandiran bir oyundur.

Amacg

Zorluk derecesi ve kazanimlari birbirinden farkli 3 kitapg¢iktaki
gorsel ipuclarini kullanarak toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme
islemlerini yaparak rakamlari dogru yerlerine yerlestirmek.
Oyun Igerigi

Oyunda 1 oyun zemini, 16 oyun rakami ve 3 oyun kitapcigi.
Nasil Oynanir



Oyun iceriginde c¢ikan 3 farkli kitapciktan ilki ile baslanir.
Baglangicta rakamlari bilinenden bilinmeyene (timevarim)
metoduyla 3x3'lik alana yerlestirmemiz istenir. llerleyen
asamalarda dokuz bolmenin herhangi bir yerine X isareti
konulup rakamin o yere yerlesemeyeceqini ifade ederek yerinin
bulunmasi istenir. Kitapgikta ilerledikge zorluk derecesi artmaya
devam eder.

[kinci kitapciga gecildiginde ise oyun alani Uzerinde yer alan
harfler de isin icine girecektir. Bu ise ¢ocukta bir bilinmeyenli
denklemin temelini atmis olacaktir. Bu kitapcikta toplama,
cikarma ve buyuklik kigcuklik kavramlari da isin icine girmistir.
Oyunda yine zorluk derecesi artarak devam edecektir.

Uglincii kitapgikta ise oyun alaninin tamami kullanilacaktir.
Rakamlar u¢li veya dortld kombinasyonlar halinde verilerek
yerlestiriimesi  istenmektedir. Burada artik olasilik ve
kombinasyon sayisi artmigtir. Bu kitapgikta ¢carpma ve bolme
islemleri de eklenerek zorluk derecesi iyice arttiriimistir.

Boylece c¢ocugunuzda matematigin temeli hem matematigi
sevdirerek hem de eglenceli bir yolla atilmis olacaktir.
NUMBERS Oyununun Kazanimlar

6 yas seviyesinden baslayarak oynanabilecek Numbers oyunu
mantik yurutme, Uretkenlik, problem ¢6zme, baglantisal
disinme, soyut diusinme, dikkat ve konsantrasyon becerisini
geligtiren bir oyundur.



