DERS: AKIL OYUNLARI
SINIF : 1

OGRENME ALANI: META FORMS OYUNU

ALT OGRENME ALANI: SEKIiL ESLESTIRIYORUM,

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin disiinme, gérsel algilama, gdzlem ve
degerlendirme, planli ve dizenli galisma,

SURE: 40 dakika

Hedef-1: Meta forms oyunu taniyorum.
KAZANIMLAR:
1-1 Meta forms oyunu 06zelliklerini merak eder.
1-2 Anlatilanlar dikkatle dinler.
1-3 Dinlediklerinden gikarimlarda bulunur.
1-4 Oyunun ipuglarini degerlendirmeye dayali oldugunu bilir.
1-5 Oyun tahtasinda bulunan kare sayisini ve geometrik pargalari renklerini
belirtir.
1-6 Taglari rastgele yerlestirmeyecedini bilir.

DERSE HAZIRLIK

Meta forms oyununu dagitmadan 6nce pargalarin ve kitabin genis tani-
timi yapilir. Kutu masanin tGzerinde nasil duracak, karton sablonun konumu
anlatilir. Birinci sayfadan itibaren pargalari nasil yerlestirmeleri gerektigi anla-
tilir. Oyunlar daditilarak kutularin karismayacak sekilde masalara yerlestiriime-
si saglanir.

iSLENiS:

Ogretmen oyunlari dagittiktan sonra d8grencilerin kutular agmalarina yardimci
olur.

Kitabin 1. sayfasi actirilarak pargalari tabloya yerlestirmeleri belirtilir. Oret-
men sinifi dolasarak parcalari dogru yerlestirip yerlestirmedikleri kontrol edilir.

1-2-3. sayfaya kadar kontrol edilerek mantigini tam olarak kavramalari sagla-
nir. Daha sonra sinifin dikkati gekilerek 4. sayfa agtirilir. Herkesin ayni anda
baglayacadi belirtilerek komut verilir.

Ogretmen sinifin durumuna gére sire tutar. Bu ilk denemede sinifin uygula-
may! anlamayan 6grencileri tespit etmesi gerekir.

Zayif kalan gocuklarin daha iyi anlamalari igin bir iki parcay! nasil buldugunu
gosterir. Kalanlari onlarin yapmasini ister.

Ogrencilerin birbirine bakma risklerine karsi siiphe duydugdu égrencileri ara
sira yer dedistirerek gozlemler.

Ogretmen bu uygulamalar ders sonuna kadar tekrar eder. Son bes dakika
kutunun igeriginin dogru sekilde yerlestirip toplamalari saglanir.

HEDEF KURAL
Etkili dinleme etkinligi:

Uygulama esnasinda komuta uyma kural érenilecektir. Tim 6grenciler geri yaslanip 6g-
retmeni dinlemek igin dikkatlerini toplamak zorundadir. Bu kural gocuklarin dinleme alis-
kanhgi kazanmalari igin énemlidir.

Meta forms oyunu gok sevilen eglenceli oldugu igin kurali sinifi motive ederek uygulamak
gerekir.
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Yapamayan 6grencilere yardimei olmalhiyiz. Yapilan ilk yardimlar yol
gosterici olmalidir. Once ipuglarinin dogru bulunmas: saglanir. Sonra
yerlestirme yapmalari belirtilir.
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Hedef-1: Meta forms oyunu taniyorum.
KAZANIMLAR:
1-1 Meta forms oyunu 06zelliklerini merak eder.
1-2 Anlatilanlar dikkatle dinler.
1-3 Dinlediklerinden gikarimlarda bulunur.
1-4 Oyunun ipuglarini degerlendirmeye dayali oldugunu bilir.
1-5 Oyun tahtasinda bulunan kare sayisini ve geometrik pargalari renklerini
belirtir.
1-6 Taglari rastgele yerlestirmeyecedini bilir.

DERSE HAZIRLIK

Meta forms oyununu dagitmadan 6nce pargalarin kaybolmamasi konusu
tekrar edilir. Bu derste biraz daha zor ipuglarini degerlendirmek zorunda kala-
caklari belirtilir. Birkag tane ipucunun agiklamasini yapacadini séyler. Kesinlikle
taslari rast gele koymamalari gerektigi belirtilir. Oyunlari dagitir. Agmalarini
kontrol eder.

iSLENiS:

Ogretmen oyunlari dagittiktan sonra d8grencilerin kutular agmalarina yardimci
olur.

Ogrencilere bu sayfalarda olan farkli ipuclarinin ne anlama geldigi aciklanir.
Herkesin anladigina kanaat getirince hedef sayfay! belirtir.

Kitabin 6. sayfasi actirilarak parcalari tabloya yerlestirmeleri belirtilir. Ogret-
men sinifi dolasarak parcalari dogru yerlestirip yerlestirmedikleri kontrol edilir.

7. sayfa actirilir. Herkesin ayni anda baslayacadi belirtilerek komut verilir.

Ogretmen sinifin durumuna gére siire tutar. Bu ilk denemede sinifta uygula-
may! anlamayan 6grencileri tespit edilmesi gerekir.

Zayif kalan cocuklarin daha iyi anlamalari igin bir iki pargayi nasil buldugunu
gosterir. Kalanlari onlarin yapmasini ister.

Ogrencilerin birbirine bakma risklerine karsi siiphe duydugdu égrencileri ara
sira yer degistirerek gozlemler.

Ogretmen bu uygulamalar ders sonuna kadar tekrar eder. Son bes dakika
kutunun igeriginin dogru sekilde yerlestirip toplamalar saglanir.

HEDEF KURAL
Etkili dinleme etkinligi:

Uygulama esnasinda komuta uyma kural érenilecektir. Tim 6grenciler geri yaslanip 6g-
retmeni dinlemek igin dikkatlerini toplamak zorundadir. Bu kural gocuklarin dinleme alis-
kanhgi kazanmalari igin énemlidir.

Meta forms oyunu gok sevilen eglenceli oldugu igin kurali sinifi motive ederek uygulamak
gerekir.

Yapamayan égrencilere yardimer olmaliyiz. Yapilan ilk yardimlar yol gosterici olmalidir. Once
ipuglarinin dogru bulunmasi saglanir. Sonra yerlestirme yapmalari belirtilir.
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