ISLEM KARESI




OYUNU TANIYALIM

Dort islem becerisi ve pratikligi gerektiren bu
oyunda tablo icerisinde islem sembolleri, tablo disinda
ise islem sonuglari verilir. 1’ den 9’ a kadar rakamlar
hepsi kullanilacak sekilde tabloya yerlestirilir ve
sonuclarin tablo icine uygulandiginda dogru olmasi
saglanir.

islem karesi oyununda zorlukta kolaylikta size
baghdir. Sayilar arasindaki iliskileri ve ihtimalleri ne
kadar ¢cabuk goriirseniz soruyu da o ¢abuklukta
cevaplayabilirsiniz.




OYUNDAKI AMACIMIZ

1’den 9’ a kadar rakamlari tablo icerisine birer kez
bulunmak sartiyla yerlestirmelisiniz. Yerlestirmeye
baslamadan once hangi huicrelerde hangi rakamlarin

bulunacagini kesinlestirmelisiniz. Ornegin;
+ + 24 ‘ vandaki gibi bir sekille

karsilastigimizda bos hiicrelerin sirasi belli olmasa da
7-8-9 oldugu bellidir. Diger islemlere de dikkat ederek
bu rakamlarin kesinlikle hangi kutucukta bulunacagini
bulabiliriz.




OYUNDAKI AMACIMIZ

Bu bunun gibi bircok ornegi sahip oldugunuz
dort islem becerisi ve bu islemlerdeki pratikliginizi
kullanarak uretebilir, ¢esitli islemler ve sonucglara
gore hangi kutucuklarda hangi rakamlarin
bulunabilecegini hizlica bulabilirsiniz.

Rakamlari yerlestirip dogru sonuglari
sagladiginizda sorularin dogru cevaplarina ulasmis
olursunuz.




Asagidaki soruda tablo icerisini verilen islem ve
sonuclara gore dolduralim.




Ik olarak islemlere ve sonuclara bakarak kesin sonuc
veren kutucuklari dolduralim. x ve + isaretleriyle 79
rakamini elde edebilmek icin 8-9-7 rakamlari kullaniimalidir.
7’ nin yeri kesin bellidir ancak 8 ve 9 henuz kesin degildir.




Diger islemlere bakildiginda 8 ve 9" un yeride
kesinlestirilir. x ve —islemlerinden 45 elde edildiginde
carpanlardan birinin 9 olmasi mimkin degildir. 9, 45’in
boleni oldugundan elde etmek icin ayni rakam iki kere
kullanilmalidir. (9x6-9=45)




Kalan kisimlarda islem sonuclarini saglayabilmek
icin kolayca doldurulur.




Kalan bosluklar doldurularak dogru cevaba ulasmis oluruz.




Asagida verilen soruyu o6grendiklerimize gore cevaplayalim.




