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Yedi Kale (Kule)
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® Oyun en az 6 oyuncu ile oynanir ® Oyuna baslayacak takimin

ve esit sayida 2 takim
olusturulur.

® Oyunun oynanmasi igin 7 tane
farkl bOyUklUkte dUz, Ust Oste
konulabilecek tasa (genellikle
kiremit pargasi) ve yumusak
bir topa ihtiya¢ vardir. Oyunda
7 tasin Ust Uste konulacad: alan
daire gizilerek (kale) belirlenir.
Ayrica kalenin belirli mesafe
uzakhginda baslama cizgisi ve
oyunun oynanacadg: alan
belirlenir.

® Kaleye 7 tas Ust Uste konur.
Oyuna baslayacak takimin
oyunculan (vurucu takim)
top ile birlikte baslama
cizgisinin gerisinde yer alirlar.
Ebe olan takimin oyuncularn ise
kalenin etrafinda yer alirlar.

(vurucu) oyunculan sira ile

topu yerden yuvarlayarak
kaledeki taslan devirmeye calisir.
Taslar yikihinca vurucu takimin
oyunculan diger takimin
oyunculan tarafindan
vuruimamaya ve yiktiklan taslan
Ust Uste dizmeye calisiriar.

® Vurulan oyuncular oyun dis: kalir,

ancak en son oyuncu vuruluncaya
kadar taslar dizilmis olursa
vurulan oyuncular tekrar oyuna
dahil olurlar (say: ile oynaniyorsa
1 sayi kazanirlar) ve yeniden
topu yuvarlayarak taslan
yikmaya calisiriar.

® Taslann yaninda bekleyen

takim (ebe takim) yikilan

taslan dizdirmeden kars: takimin
oyunculannmin tamamini vurursa
gruplar yer degistirir.

Givenlik: Toplan bas ve yiz bolgesine atarak vurus yapmama
konusunda oyuncular uyanimal, yumusak, uygun blyUklUkte top

kullaniimahdir.

Ekipman: 7 tas (kiremit pargasi), yumusak top.
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(Degerlendirme ve lyilestirme
Cocuklar;

fbgrenme Anahtari

A. Beceri Ogrenme B. Taktik Ogrenme

® Atis yapan kolun ¢aprazindaki
ayak one alinmal.

® Hareketli hedefi vurabilmek igin
uygun vurus teknikleri kullaniimali.

o Kaleye / kuleye dikkatle bakilmali.

e Vurmadan 6nce atis yapilacak
alana bakilmasi ve hangi oyuncuya
atis yapilacagina karar verilmesi

® Kosan oyuncunun topu ve diger
takim oyunculan kontrol ederek

® Oyunda zorlandiklan kisimlann neler oldugunu ve bunlann
ustesinden nasil geldiklerini agiklamaya,

® Bireysel ve grup performanslan hakkinda yorum yapmaya,

e Isabetli vurus sayisi fazla olan grubun bunu nasil
yapabildiklerini tartismaya,

kosmasi

® Hizh hareket edilerek kale / kule ® Oyunda basanh olmak icin farkli stratejiler Gretmeye ve

olusturulmali. ® En isabetli atigi bulmak icin farkl \_ uygulamaya tesvik edin. )
\_ hizlar ve atis sekillerinin kullanulmay
(Sagllk Anlayisi )
- Cesitlendirme \

Cocuklar;

® Etkinlikleri yapan arkadaslannin
yuzlerinden ne gibi duygular
yasadiklanni anlamalanna

® Etkinlikler sirasinda kalp atislaninda
nasil degisiklik oldugunu agiklamaya

ktesvik edin. J
@ Vurucu takim icin alan blyUGltilirken, ebe \

takim icin alan kicuitmek © Takimlardaki oyuncu sayilarin arttirmak o
Baslama cizgisini kaleye yaklastirmak

Daha Zor...
Tas sayisl arttirmak

Daha Kolay...
© Tas sayisinl azaltmak (G

Oyun sayi ile oynanirsa sayiy1 az tutmak (e

Kuguk ve dizilmesi zor taslarla oynamak
(Ornegin, 3’e ulasan takimin kazanmasi gibi)

Top sayisini 2'ye gikartmak

O Taslann dizgin olmasini saglamak o
BuyuUk ve dizilmesi kolay taslarla oynamak

Vurucu takim igin alan kigultUliurken ebe
takim icin alani bUylUtmek

Baslama cizgisini kaleden uzaklastirmak

© Takimlardaki oyuncu sayisinl 3'le sinirlandirmak
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