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Hazine Sandig:

ACIKLAMA

Ikiserli oyuncudan olusan dort takim
olusturulur.

Oyun kare bir alanda oynanir.

Eslerden biri sirayla ortadaki hazine
sandiindan (cemberin igi) kosarak topu alir ve
kendi alanina geri donerek topu kendi hazine
sandigina koyar.

Oyuncular her seferinde hazine sandigindan
bir top alir ve aldi§: topa gore tasima seklini
uyqular.

Ortadaki hazine sandid: bosaldidinda takimlar
kendi hazine sandiklarindaki toplan ortadaki
hazine sandigina tek tek gen goturdrier.
Oyuncular saat yonlUnde yer degistirerek oyuna
tekrar baslarlar.

OGRETIMSEL UYARLAMA

Hareket engeli ve koordinasyonu zayif olan
oyuncular igin mesafe kisaltilabilir. Engel
durumuna uygun tasima sekli kullanilabilir. Hazine
sandig: yerden yuksek bir yere konulabilir.

Glvenlik: : Hazine sandiginin (cember) yeterli
bUyUkliUkte olmasina 6zen gosterin. Takimlar
arasinda uygun mesafe olmasini saglayin.

Ekipman: Cesitli toplar, cemberler, raketler,
uzun saph araclar, tebesirler.
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(Ogrenme Anahtar )

A.Beceri Ogrenme
® Diger oyunculann ve alanin kontrold igin bas yukanda olmal.

e Secilen malzemeye uygun tasima sekli (yuvarlama, sirme,
paslasma vb.) kullanilmali.

B. Taktik Ogrenme

andigi

/Degerlendirme ve lyilestirme

Cocuklar;

® Oyun ile ilgili guglu ve zayif yonlerini sdylemeye,

e Is birligi yapmanin 6nemini tartismaya,

® Takimin basansi igin alternatif yontemler 6nermeye,

e Farkli tasima sekillerini gelistirecek calismalara ve uygulamalara

QEsler arasinda uygun paslasma tekniginin secilmesi. {/ tesvik edin.

4 Cesitlendirme 1
Daha Kolay... Daha Zor...
©® Yiurimek veya yavas ® Engeller kullanmak

tempoda kosarak oynamak O Top sayisi ve cesidini artirmak

@ Tasimasi kolay malzeme

@ Merkezden kenarlara olan
kullanmak

mesafeyi artirmak
@ Merkezden kenarlara olan

: © Savunmaya karsi oynamak
mesafeyi azaltmak y 3l oy

© Paslasmadan oynamak
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/(Sagllk Anlayisi
Cocuklan;

® Hazirlanan materyalleri kullanarak hazine sandi§ina benzer oyun
oynamaya,

® Oyunun ardindan saglikli yiyeceklerin yararian ve sagliksiz

\yiyeceklerin zararlan hakkinda tartismaya tesvik edin.

® Saglikh ve sagliksiz yiyeceklere ait gorsel materyaller hazirlamaya,
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